
の ん び り サ ー ク ル
案 内 ・ ル ー ル

N O N B I R I 　 C I R C L E 　 G U I D E

キスケ⿇雀KIT � JAO



毎 週 ⽉ 曜 ・ ⾦ 曜

開催日時

1 2 : 3 0 ス タ ー ト ( 受 付 は 済 ま せ る )



参 加 費 ： 1 , 4 0 0 円 / ⽇
会 員 費 ： 5 0 0 円 / ⽉

費用

※会員費は参加⽉に⼀度だけ
※⽉曜と⾦曜は別会計



相 ⼿ を 想 っ て 競 技 す る こ と

ルール

成績よりも⼤切なものがあります



1 . 半 荘 戦 ４ 回 戦   各 5 0 分

2 . ア ガ リ や め 無 し   ト ビ 続 行

3 . 持 点 3 5 , 0 0 0 点   ｳ ﾏ ・ ｵ ｶ 無 し

4 . ア リ ア リ ル ー ル

5 . 裏 ド ラ ・ カ ン ド ラ 有 り ※ カ ン ド ラ は 即 公 開

6 . 送 り カ ン （ 待 ち ・ 形 が 変 わ る カ ン ） 無 し

7 . フ リ テ ン リ ー チ 有 り

 



8 . 和 了 は 一 人 （ 頭 ハネ）

9 . 形 式 テ ンパイ有 り

1 0 . テ ン パイ連荘

1 1 . 連 荘 は 1 本 場 につ き 3 0 0 点

1 2 . ノ ー テ ン 罰 符は場に 3 , 0 0 0 点

1 3 . 途 中 流 局 無 し

1 4 . 数 え 役 満 ・ダブル役満無 し

 



1 5 . ポ ン ・チーの発声取 り 消 し は 1 , 0 0 0 点 を 供 託

1 6 . ア ガ リ 放 棄

　 　 多 牌 ・ 少 牌 ・倒牌前の誤ツ モ ・ 誤 ロ ン

　 　 晒 し た 誤ポン・誤チー・先 ツ モ ・ 喰 い 替え

1 7 . チ ョ ン ボ ( 満 貫 払 い 、 局や り 直 し )

　 　 倒 牌 し た 誤 ツ モ ・ 誤 ロ ン ・ ノ ーテ ン リ ーチ

　　送 り カ ン 、ゲーム続行不能行為

 



1 8 . 採 用 アガ リ 役

　 1 翻 ： 立 直 、 役 牌 、 断�九、平和、門前清自摸

　一盃口、一発、海底摸月、河底撈魚、嶺上開花

　槍槓、 2 翻 ： 三 色 同 順 ( 1 ) 、 対 々 和 、 七 対 子 、

　 一 気 通 貫 ( 1 ) 、 混 全 帯�九 ( 1 ) 、 ダ ブ ル 立 直 、 　

　三色同刻、三暗刻、三槓子、混老頭、小三元　

　 3 翻 ： 混 一 色 ( 2 ) 、 純 混 全 帯�九 ( 2 ) 、 二 盃 口



1 8 . 採 用 アガ リ 役 （ ２ ）

　 6 翻 ： 清 一 色 ( 5 ) 、 役 満 ： 国 士 無 双 、 大 三 元 、

　四暗刻、四喜和、字一色、清老頭、緑一色、

　九蓮宝燈、四槓子、天和、地和

1 9 . 役 満 のパオ有 り 　 ツ モ ： 全 部 、 他 ロ ン ： 折 半

2 0 . 不 採 用 役

　 人 和 、 流 し 満 貫 、 三 連 刻 、 四 連 刻、大車輪など



相 ⼿ を 想 っ て 競 技 す る こ と

マナー

マナーの押し付けはマナー違反



健康マー ジ ャ ン の モ ッ ト ー

1 . 賭 け な い

　お金 を 賭 けない　　（ギ ャ ンブルは N G ）

2 . 飲 ま な い

　お酒 を 飲 まな い 　 　 （おう ち に 帰 っ て か ら ）

3 . 吸 わな い

　 たばこ を 吸わない　（休憩時 に 吸うように）



1 . 自 分 に 厳 し く 、 人 にや さ し く

2 . 正 し い 姿 勢 、 身 だ しなみで臨む

3 . 開 始 時 に 「お願 い し ま す 」

　 点 数 計 算 に 不 安のあ る 時は予め言う

4 . 終 了 時 に 「 あ り が と う ご ざ い ま し た 」

5 . 考 え て 相 手 を 待 た せ る 時 には「すみ ま せん」

6 . 取 り や す い ように、牌山 を 右 斜め前に出す



7 . 崩 れ な い ように、 リ ン シ ャ ン 牌 を 降 ろ す

8 . 親 は 全 員の配牌完了 を 確 認 し て 第 １ 打

9 . 牌 の 強 打は しな い

1 0 . 捨 て 牌は 6 枚 切 り

1 1 . 発 声 行 為は、 まず発声 を す る

1 2 . 暗 槓 は まず 4 枚 を 見 せ る

1 3 . 手 牌 は 伏 せない



1 4 . 小 手 返 し せず、ツモは明確にす る

1 5 . 不 必 要 に 牌 を 鳴 ら さな い

1 6 . ア ガ っ た 時は見やす く 、アガ リ 牌は入れない

1 7 . ア ガ っ た 後の裏 ド ラは、表 ド ラ と 並 べ る

1 8 . ア ガ ら れ て も 、 牌 山 ・ 手 牌は崩 さな い

1 9 . 点 棒 は 各 人の支払 いが、混 ざ らな いよう置 く

2 0 . 手 牌 に 関 す る こ とは口 に しな い



2 1 . 局 ご と の 解 説は い り ま せ ん

2 2 . 携 帯 電 話の操作・通話は控え る

2 3 . 問 題 が あ っ た 場 合は、スタ ッ フ を 呼ぶ

　「マナー違反だ」 と か 直 接 相 手 に 言わない

2 4 . 対 局 中 の 人 に 卓 外か ら 話 し か けない

2 5 . ア ガ っ た 時は「役＋点数」申告 を 推 奨

★★ こ れ ら を ス タ ッ フ か ら 注 意 さ れ て も 、

　 　 従えない方は、当会でご遊技 い た だ け ま せん



⿇ 雀 は 勝 っ た り 負 け た り

��

みんなで楽しもう



着順 Point

1着 ４Pt

2着 ２Pt

3着 １Pt

4着・休み ０Pt

対 局 着 順 ご と の 獲 得 P o i n t

4半荘/週の合計が
その週のPtになる

※ 記⼊した成績表は、1着が合計を
確認してスタッフへ持って⾏く

※ ⽉曜と⾦曜の成績は合算できません



1週 2週 3週 4週
0

2

4

6

8

10

12

⽉ 間 成 績 の 取 り ⽅

４週の上位３つ が
その⽉の成績になる

例）1週が休み。その0Ptを切捨て。
2週10Pt、3週9Pt、4週12Ptを
合計した『31Pt』が⽉間成績となる。

  � � 0 P t � � � � � 1 0 P t � � � � 9 P t � � � � � 1 2 P t
  ✘



表彰の対象

上位賞：「Pt計」上位5名に表彰
    （3枚,1枚,1枚,1枚,1枚）
皆勤賞：2か⽉全8週参加に表彰（1枚）


